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計測：球間距離を測りたい

レンダリング方式をサーフェイスにしたら、[メインコントロール]  の [測定]  を開きます。

２つの球の中心間の距離を測定することができます。

 [形状あてはめ] タブを表示させて、[球(4
点以上)]  を選択します。
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選択したい球上を4点（緑色）以上クリックし、球（赤枠）を設定したら [確定] 押します。球面（赤枠）がう
まく設定できない場合は、点を散在させるように増やしてください。
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確定した球が黄枠で表示され、[測定] に [球1] が表示されました。 
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別の球を4点（緑色）以上クリックし、もう１つの球（赤枠）を設定して [確定] します。
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確定した球が黄枠で表示され、[測定] に [球2] が表示されました。
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[球1] と [球2] をCtrlを押しながらクリックで選択すると、[測定結果] に [球2の中心と球1の中心との距離] 
が表示されました。選択した球は水色枠で表示され、[球1] と [球2] の中心を通る直線が赤色で示されます。
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