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3Dコンテンツ・模型：カラフル深海魚の作り方

描画する境界値や方式、色を変更した複数のオブジェクトを同時に表示させることができます。 

レンダリング方法をサーフェイスにします。
メインコントロールから [ユニット設定] を開いて [等値面複製] を行うと、境界値が反映されたポリゴンを複製し
ます。複製されたポリゴンは、メインコントロールに表示されます。

[ユニット設定] を閉じたら、複製されたポリゴンのチェックボックスを外して、非表示にします。
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骨が抽出されました。

ボクセルデータを選択し、メインコントロールからユニット設定を開いて、下限境界値を変更したら [適用] を
クリックします。

適用前 適用後
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[ユニット設定] を閉じて、ボクセルデータの骨の名前と色を変更します。

先に複製したポリゴンのチェックボックスにチェックを入れ再表示します。骨が見えなくなりました。 
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複製したポリゴンの名前・色を変更し、描画方式をBにします。 内部の骨も同時に表示されるようになりました。

[ファイル(F)] から  [molcer fileを保存(S)] を実行し、保存します。
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